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Opis przedmiotu: Informatyka I1

Kod przedmiotu TR.NIK303
Nazwa przedmiotu | Informatyka II
Wersja przedmiotu | 2012/13

A. Usytuowanie przedmiotu w systemie studiow

Poziom Ksztalcenia | Studia I stopnia

Stopien nz

Rodzaj Niestacjonarne zaoczne

Kierunek studiow | Transport

Profil studiow Ogobnoakademicki

Specjalnos¢ Kierunkowe i podstawowe

Jednostka

prowadzaca Wydziat Transportu

przedmiot

Jednostka

realizujaca Wydziat Transportu PW, Zaklad Systeméw Informatycznych i Trakcyjnych w Transporcie
przedmiot

Koordynator dr inz. Andrzej Czerepicki, adiunkt, Wydziat Transportu Politechniki Warszawskiej Zaklad Systeméw
przedmiotu Informatycznych i Trakcyjnych w Transporcie

B. Ogoélna charakte

rystyka przedmiotu

Blok przedmiotow

Kierunkowe i podstawowe

Grupa przedmiotow | Obowigzkowe

Poziom przedmiotu | $rednio-zaawansowany

Status przedmiotu | Obowiazkowy

J szk prowadzenia polski

zajec

Semestr nominalny |3

Rok akademicki 2013/2014

v\tls}t};iiama Znajomo$¢ materialu z wykladu i ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotu Informatyka 1.
Limit liczby

studentow 14

C. Efekty ksztalcenia i sposob prowadzenia zaje¢

Praktyczne zastosowanie zasad algorytmizacji i metod programowania w jezyku wysokiego pozionu Java

Cel przedmiotu do tworzenia i uruchamiania programéw komputerowych dla przykladowych zadan obliczeniowych i
symulacyjnych.
ocena jest wystawiana na podstawie sumy punktéw uzyskanych z dwdch kolokwiow pisemnych. Kazde
Metody oceny kolokwium jest oceniane w skali od 0 do 50 punktow. Punkty sa przyznawane zgodnie z ustalona lista,
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| | Kktora zawiera nazwg ocenianej cechy rozwigzania oraz liczb¢ przyznawanych punktow.
Efekty ksztalcenia | Patrz tabela 1
Wyklad 0

Forma zaje¢ Cwiczenia |0

dydaktycznychiich | ————————

wymiar tygodniowy | | Laboratoria | 2

Projekty 0

Obiektowy jezyk Java - definiowanie klas, atrybuty i metody, praca z obiektami. Klasa Exception,
programowe generowanie wyjatkow. Typy liczbowe, konwersja liczb na lancuchy znakéw. Operacje
we/wy z plikami tekstowymi. Okna dialogowe. Komponenty Swing. Przyklady aplikacji
wykorzystujacych liczby losowe, symulacja doswiadczen losowych. Szacowanie wartosci calek
oznaczonych i stalych matematycznych. Watki w programie Javy i metoda sleep. Klasa Thread i interfejs
Runnable. Przyktady animacji z wykorzystaniem watkow. Wykorzystanie watkow Javy w

Tresci ksztalcenia programowaniu symulacji procesow wspolbieznych. Programowanie urzadzen mobilnych. Przyklad
midletu z ekranem wykorzystujacym interfejs wysokiego poziomu oraz midletu z ekranem
wykorzystujacym interfejs niskiego poziomu. Metodyka postgpowania przy budowie midletu z dwoma
ekranami wykorzystujacym zar6wno interfejs niskiego jak i wysokiego poziomu. Obstuga zdarzen od
wydawanych polecen (komend). Midlet prezentujacy komponenty GUI API wysokiego poziomu.
Przyktad obslugi wyjatkow - kalkulator cztero-dziataniowy. Obstuga zdarzen pochodzacych od
klawiatury.

Metody

sprawdzenia Patrz tabela 1

efektow ksztalcenia

Egzamin nie
1) Kaminska A.: Java. Kurs podstawowy. Najnowsza wersja Java SE 6. Nakom 2008 2) Lis M.:

Literatura Praktyczny kurs Java. Helion 2011 3) Lis M.: Java. Cwiczenia praktyczne. Helion 2011 4) Porgbski W.:
Java. Wprowadzenie do programowania. Help 2001 5) Rychlicki-Kicior K.: J2ME. Praktyczne
projekty. Helion 2007

Witryna www ]

przedmiotu http//www.wt.pw.edu.pl/~mse

D. Naklad pracy studenta

Liczba punktow

ECTS 2

Liczba godzin pracy

Ztgje nta. Z:Vk:imnyCh Godziny ¢wiczen laboratoryjnych 18; Zapoznanie sig ze wskazana literatura 15; Przygotowanie sig¢ do

mgmq kolokwiow 15; Konsultacje 5; Razem 53 godz =2 pkt. ECTS

efektow

ksztalcenia(opis):

Liczba punktéw

ECTS na zajeciach

wymagajacych . . . .

%aj acye Godziny ¢wiczen laboratoryjnych 18; Konsultacje 5; Razem 23 godz. = 1 pkt. ECTS

bezposredniego

udziatu nauczycieli

akademickich:

Liczba punktow

ECTS, ktora

student uzyskuje w | Godziny ¢wiczen laboratoryjnych 18; Zapoznanie si¢ ze wskazana literaturg 15; Przygotowanie si¢ do

ramach zaje¢ o kolokwiow 15; Konsultacje 5; Razem 53 godz =2 pkt. ECTS
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E. Informacje dodatkowe

Uwagi

Data ostatniej
aktualizacji

2013-04-04 10:45:29

Tabela 1:

Profil Ogélnoakade micki

. Efekty Efekty
Efekty przedmiotowe kierunkowe obszarowe
Wiedza
Ma podstawowa wiedzg o zasadach algorytmizacji zadan programistycznych,
Efekt: .. . : o
przydatng do fornulowania i rozwiazywania problemow inzynierskich
Kod efokte: | Wo1 7 Trl1A_ W06 7 TIA W02
Weryfikacja: | Kolokwia
Zna podstawowe metody programowania wysokiego poziomu na przykladzie
Efekt: Javy - jednego z najpopularniejszych jezykow programowania obiektowego i
sieciowego
TrlA W06 ||T1A W02
Kod efektu: | W02
Weryfikacja: | Kolokwia
Efekt: Ma podstaw.ow.ac wiedzg o zasadach symulacji komputerowej z TIA W02
wykorzystaniem metod Monte Carlo -
Kod efektu: | W03 TrlA W07 || T1A W07
Weryfikacja: | Kolokwia TIA_WO8
Efokt: Ma WledeQ 0 ngac}acl? Morm@ prostych rn.odeh symu!silcy]nych na TIA Wod
przykladzie obiektow i systemow transportu i dystrybucji -
Kod efektu: | Woa TrlA W10 || T1A W07
Weryfikacja: | Kolokwia M
Efokt: Zna mozliwosci i podstawowe zasady programowania urzadzen mobilnych - TIA W04
TIA W07 - _
Kod efektu: | WoS5 TrlA W10 | |[T1A W07
Weryfikacja: | Kolokwia M
Umie jetnosci
Potrafi pozyskiwac¢ i syntetyzowa¢ informacje zwiazane z programem
Efekt: przedmiotu, z roznorodnych zrodet takich jak literatura informatyczna, zasoby
informacyjne rozproszone w sieci internet
Tr1A _UO01 TIA UO01
Kod efektu: | UO1
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| Weryfikacja: | Kolokwia i prace samodzielne

Potrafi zastosowa¢ metody programowania wspotbieznego do tworzenia
Efekt: . . .

wielowatkowych modeli symulacyjnych TIA UO7

TriA U0 |——
Kod efektu: | U02 A UIO T1A U09
Weryfikacja: | Kolokwia i prace samodzielne
Efokt: Potrafi wykorzysta¢ graficzne $rodki jezyka programowania do wizualizacji
' symulowanych procesow

Kod efektu: | U03 Tr1A_U08 T1A_U07
Weryfikacja: | Kolokwia i prace samodzielne

Potrafi zidentyfikowa¢ zadanie algorytmiczne zwiazane z problemem
Efekt: inzynierskim oraz zaprojektowac i oprogramowac algorytm jego rozwiazania

z wykorzystaniem obiektowego jezyka programowania

W 20 Jeya POt Trl1A Ul1 T1A_U09
Kod efektu: | U04
Weryfikacja: | Kolokwia i prace samodzielne
Kompetencje Spoleczne

Zdaje sobie sprawe z ciaglego dynamicznego rozwoju informatyki i zwiazanej
Efekt: . S s

z tym potrzeby ciaglego uzupeiania wiedzy z tej dziedziny
Kod efektu: | K01 Tr1A _KO1 TIA KO1
Weryfikacja: | przedluzona obserwacja
Efekt: Rozwija zainteresowania informatyczne i wymienia zdobyte umiejgtnosci za

' posrednictwem portali spolecznosciowych
Kod efektu: | K02 Tr1A K06 T1A K07
Weryfikacja: | przedluzona obserwacja
Profil Praktyczny
Wiedza
Umiejetno$ci

Kompetencje Spoleczne
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